
Farben vorbereiten
Rolle eine gelbe Kugel (Körper) und eine kleinere Kugel

(Kopf)
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 Körper & Kopf
Eine größere gelbe Kugel (Körper), eine kleinere (Kopf). Leicht

zusammenfügen.
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 Mini-Figuren nachmodellieren: Ente Schritt für Schritt

 Schnabel & Augen
Entferne vorsichtig das Streichholz und schließe das Loch.
Aus Orange eine Mini-Wurst flachdrücken und als Schnabel

ansetzen. Augen eindrücken und später mit Farbe punktieren

Szene & Finish
Optional: Mini-Pfütze aus blauer Masse; nach dem Aushärten

Details mit Acrylfarbe und ggf. Klarlack versiegeln.

 Materialien & Werkzeuge
Modelliermasse: Gelb, Orange, optional Blau (Wasserbasis)
Schwarze Acrylfarbe oder schwarze Knete (für die Augen)

Zahnstocher/Schaschlikspieß, kleines Modellier-Tool
Optional: Klarlack für Glanz nach dem Aushärten
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 Flügel & Entenschwanz
Forme aus der unteren Kugel einen Entenschwanz.

Zwei kleine gelbe Ovale formen, seitlich andrücken und
Übergänge glattziehen.
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